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Unidad Didactica

“EL RETO DE LAS BASURAS MARINAS:
Jovenes protagonistas del cambio”

www.ihe.mater.eus




6 ANOS DE TRAYECTORIA

Innovador proyecto
educativo respondiendo
a retos del presente

Impulsar (a participacion de jovenes en la busqueda de
soluciones a (a problematica de as basuras marinas a
traves de un proceso interdisciplinar de formacion,

investigacién y experimentacién.




CONTEXTUALIZACION

Basuras marinas:
Problema global y local
urgente

Innovacion
Nuevas_formas de
educacion

Implicacion
Jovenes protagonistas del
cambio




RECORRIDO

1 anos de creacion y pilotaje del proyecto educativo fruto de colaboracion de MATER, centros de innovacion educativa,

administraciones y profesorado.

e 7018: 4 centros, 200 jovenes, 19 proyectos

e 7018-2019: 4 centros, 242 jovenes, 45 proyectos
e 7019-2020: 6 centros, 460 jovenes, 96 proyectos
e 2020-2021: 4 centros, 183 jovenes, 40 proyectos
e 7021-2022 - 8 centros, 452 jovenes, 99 proyectos
e 2022-2023: 9 centros, 433 jovenes, 101 proyectos

6 cursos, 3b centros, 1970 jovenes, 400 proyectos
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0BJETIVO

Empoderar a los jovenes en sacar adelante proyectos ideados y
disenados por elllds, convirtiendolos en protagonistas de (a
reduccion y prevencion de residuos e implicarlos en el cuidado
del medio ambiente.

Ubjetivos especificos:

Basuras marinas global y local
Concienciacion y nuevos habitos sostenibles
Empoderar generaciones y activismo social
Habilidades comunicativas

Trabajo en equipo
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UNIDAD DIDACTICA

ASIGNATURAS Biologia y Geologia, Fisica y Quimica, Cultura cientifica y Ciencias de la Tierra y Medioambiente.
Transversalmente: Matematica, Plastica, Tecnologia, Tecnologia de la Informacion y Comunicacién y también Idiomas

CURSO 3.y 4.ESO y Bachiller.

DURACION 7.5 meses.
70-25 sesiones.

PROGRAMA

FASE 0: Formacion del profesorado y adquisicion de recursos.
 FASE 1: Investigacion de la problematica

 FASE 2: Ideacion de proyectos

 FASE 3: Desarrollo de proyectos

* Concurso de proyectos

PRECIO 12.5€/alumn(@ (10€/alumn(d para los centros que ya han participado en otros cursos)




FASE 0:

Formacion del
profesoradoy
adquisicion de recursos

17 horas
4 SeSIoNes




Recursos educativos, ejercicios de investigacion sobre fuentes
e impactos de [as basuras marinas para generar inquietud y
que interioricen el reto como propio.

FASE 1:
Investigacion de la
problematica

17 sesiones




Sesiones complementarias fuera del aula
Ecoactividad en (a costa
Muestreo de microplasticos en arenal, ciencia ciudadana

FASE 1:
Investigacion de la
problematica

17 sesiones




Soluciones individuales y en grupos (3-5 pax).
Inspiracion, ideacion de propuestas de proyectos
locales, presentacion y prototipado.

FASE 2:
|deacion de proyectos

/ Sesiones




Desarrollo de proyectos locales de reduccion,
reutilizacion y/o divulgacion.

Tipologia variada

Problema local

Implicacion de varios publicos
Autonomia y responsabilidades
Centrado en intereses y motivaciones

Plan de comunicacion www.ihe.mater.eus

tvaluacion continua

FASE 3:
Desarrollo de
proyectos

0 SESIones
h Semanas


http://www.ihe.mater.eus/

CONCURSO DE PROYECTOS
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PROYECTOS PREMIADOS
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Salida a la mar de pesca de
hasuras marinas a bordo de
MATER para los 10 grupos de
proyectos premiados.
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