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1. Acceso al sistema
Desde la siguiente dirección https://campusruralink.es/ accederás a la siguiente 

página web y ahı́ pulsaremos en Acceso Usuarios

Introducimos nuestras credenciales y presionamos Entrar
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2. Registro de usuario en el sistema

Para registrarse necesitamos presionar la opción Abrir Cuenta en la pantalla de 

acceso.
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3. Crear la Entidad
Antes de crear las prácticas es necesario crear la entidad. Puedes crear una o varias 

entidades desde las que gestionar las prácticas.

Para crear la entidad presiona Mis entidades

La primera vez que entremos al sistema la lista de entidades aparecerá vacı́a. 

Presionamos en Crear entidad. En caso de que la entidad exista la seleccionamos 

pulsando sobre ella o presionando Editar
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Rellenamos los datos de nuestra entidad y presionamos Crear

Una vez creada la entidad ya podemos seleccionarla y publicar las prácticas.
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4. Publicar una práctica
Para publicar una práctica entramos en la entidad y presionamos el botón Crear 

Prácticas

Cubrimos los datos del formulario y presionamos Crear y la práctica quedará 

publicada. 
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Recomendaciones a la hora de cumplimentar la información de las ofertas de 

prácticas:

1. Datos Generales

 Título: Usa un nombre claro y descriptivo. Ejemplo: "Práctica de Diseño Web“

 Rama Profesional: Selecciona el área que mejor represente la práctica. 

Asegúrate de que esté alineada con el contenido de la actividad.

 Per il	 del	 Estudiante:	 Describe el per il ideal del estudiante para esta 

práctica. 

 Carrera o especialidad recomendada

 Conocimientos o habilidades previas necesarias

 Descripción de la Práctica: Sé detallado y especı́ ico. 

 Objetivos de aprendizaje

 Tareas a desempeñar

 Actividades principales

 Herramientas o tecnologı́as que se utilizarán

 Comentarios Adicionales: Usa este campo para observaciones relevantes 

que no encajen en otros campos, como requisitos especiales, condiciones del 

lugar, etc.

 Fechas y Ubicación

 Fecha de inicio y término: Asegúrate de que las fechas sean realistas 

con las necesidades de tu entidad

 Horario: Indica claramente la preferencia de los dı́as y horas. 

 Localidad: Especi ica la ubicación del lugar de realización de las 

prácticas con su dirección.

 Meses de duración: Calcula con base en las fechas ingresadas.

 Solución habitacional:

 Marcar esta casilla signi ica que:

 La entidad facilita el acceso a vivienda de los 

estudiantes poniendo a su disposición algún tipo de 

alojamiento en el municipio (vivienda pública o social, 

o actuando como intermediario con los vecinos o 

alojamientos turı́sticos del lugar)

 ¿Qué ocurre si no se marca?
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 Que la entidad no ofrezca solución habitacional, implica 

que el estudiante debe buscar el alojamiento por su 

cuenta, lo que puede afectar a la viabilidad de la 

práctica, especialmente en municipios pequeños o con 

escasa oferta de alojamiento.

 Información adicional: Este campo permite a la entidad proporcionar 
contenido complementario que no encaja directamente en los 
apartados anteriores, pero que puede resultar útil para la universidad o el 
estudiante al valorar la práctica. Se recomienda utilizar este apartado para 
incluir: enlaces a la web de la entidad, proyectos en los que participará el 
estudiante, o información turı́stica del municipio.
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5. Acciones sobre la práctica
 Ver detalles nos muestra los detalles de la práctica.

 Asignar nos permite asignar la práctica a la universidad que la tenga 

reservada. 

 Cancelar reserva nos permite cancelar la reserva de la práctica. Solo cancela 

la reserva, la práctica volverá a estar disponible para que sea seleccionada 

por otra universidad.

 Eliminar nos permite eliminar de initivamente la práctica cuando ésta se 

encuentra en un estado disponible.

 Editar nos permite cambiar datos de la práctica ésta se encuentra en un 

estado disponible.

 Renuncia anticipada nos permite desactivar la práctica una vez ya ha sido 

asignada y ha empezado a ejecutarse por renuncia del estudiante. La práctica 

ya no estará disponible, y si queremos que vuelva a estar ofertada habrı́a que 

crearla y publicar de nuevo.

 Ampliar plazo nos permite ampliar el plazo de la práctica hasta el lı́mite 

máximo correspondiente a 5 meses.

Es muy importante Asignar la práctica una vez que se llegue a un 

acuerdo con la Universidad para su realización, de lo contrario llegado 

el momento caducará y volverá a estar disponible para que la 

seleccione otra Universidad causando confusión.
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6. Avisos

En este apartado podemos ver avisos sobre nuestras prácticas. La plataforma 

Ruralink incluye una funcionalidad de Avisos destinada a mejorar la calidad del 

programa, permitiendo que las universidades y la administración puedan reportar 

prácticas que no cumplan con los principios básicos de Campus Rural.

¿Cuándo se debe emitir un aviso?

Se recomienda emitir un aviso cuando se detecte alguna de las siguientes 

situaciones:

 La práctica no cumple con la guı́a de recomendaciones básicas del 

programa.

 La práctica es de baja calidad, las tareas ofrecidas son irrelevantes, poco 

formativas o no están relacionadas con la titulación del estudiante.

 Se han detectado incumplimientos del código ético o de las condiciones 

laborales.

 La información publicada es engañosa o está incompleta (por ejemplo, 

sobre el alojamiento, horario, funciones reales...).

 Se ha comprobado una falta de interés y de acompañamiento por parte 

del tutor de la entidad.
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¿Quién puede emitir un aviso?

 Universidades colaboradoras, a través de los técnicos responsables.

 Administradores del programa

¿Qué sucede cuando se emite un aviso?

 El aviso queda registrado y vinculado a la práctica y entidad correspondiente.

 El equipo técnico o la universidad revisa la información recibida.

 Se puede solicitar más información a la entidad para aclarar los hechos.

 Si procede, se puede ocultar temporalmente la práctica o requerir su 

modi icación.

 En casos reiterados o graves, se puede inhabilitar a la entidad para seguir 

publicando prácticas.
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7. Sección de Prácticas
Existe una sección de Prácticas donde podemos ver juntas todas las prácticas 

publicadas en todas nuestras entidades. Es una sección informativa, para poder 

ejecutar alguna acción sobre ellas tendremos que proceder según lo explicado 

anteriormente.


